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I. Introduction 
 

L’entreprise support de ce projet est un magasin d’optique franchisé dans lequel je travaille. Elle 
propose des prestations classiques du secteur : vente de lunettes, lentilles, réalisation d’examens de vue, et 
accompagnement des clients. L’équipe est structurée autour de différents niveaux hiérarchiques : opticiens 
collaborateurs, manager, et un directeur (appelé ici supermanager) supervisant l’ensemble de l’activité. 

 
En tant qu’opticienne manager au sein de cette structure, j’ai réalisé plusieurs fichiers Excel dédiés au suivi 
des objectifs commerciaux. Ces fichiers semi-automatisés sont fastidieux à remplir car ils sont alimentés 
manuellement à partir du logiciel métier utilisé (Cosium). Ce fonctionnement, bien que fonctionnel, est 
chronophage et source d’erreurs. 
 
Le besoin de l’entreprise est donc clair : centraliser, automatiser et sécuriser la gestion des statistiques de 
vente à travers une application moderne, accessible selon le rôle de chaque utilisateur. L’objectif principal 
du projet Optitop est d’y répondre en proposant un outil applicatif capable de traiter les données de vente, 
d’en extraire des indicateurs pertinents (CA, taux de concrétisation, paniers moyens...) afin de les restituer 
de manière hiérarchisée via une interface claire et intuitive. 
 

• L’application web permet aux différents profils utilisateurs d’accéder à des indicateurs personnalisés 
selon leurs responsabilités.  

• Une version mobile complémentaire, développée avec Flutter, est dédiée à la gestion des comptes 
utilisateurs et réservée aux profils administratifs (admin et supermanager). Cette déclinaison mobile 
permet de répondre à des besoins urgents, tels que la création ou la suppression de comptes, même 
en situation de mobilité. 
 

Sur le plan technique, Optitop repose sur une architecture robuste : une API REST sécurisée développée 
avec Spring Boot, connectée à une base de données MySQL hébergée sur une machine virtuelle Ubuntu à 
cet instant (environnement de pré-production).  
 
L’authentification repose sur un système de rôles, avec mots de passe chiffrés, et une gestion fine des 
habilitations. Les données présentées sont entièrement fictives et anonymisées afin de respecter les 
contraintes de confidentialité. 
 
Ce projet a été mené de manière autonome dans le cadre de ma formation BTS SIO option SLAM. Il illustre 
ma capacité à analyser un besoin métier réel, à structurer une réponse technique complète, et à organiser le 
développement d’une solution logicielle de bout en bout. 
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II. Préparation et Frontend 
A. Mockups de l’application web 

1. Mockups 
Les mockups ont été réalisées avec le logiciel figma car c’est un outil complet que j’avais déjà 

rencontré lors d’un de mes stages. J’avais réalisé le logo avec Photoshop au préalable. 

 

 
Page de connexion 

 

 
           Page d’accueil  Supermanager 
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B. Création de l’interface utilisateur 
J'ai choisi d’utiliser la bibliothèque de composants Bootstrap pour sa simplicité et son efficacité à 

créer rapidement des interfaces modernes et responsives. En l'installant via Node.js/NPM, je profite d'une 
gestion centralisée des dépendances, facilitant les mises à jour et l'intégration avec d'autres outils front-end. 
Cette approche garantit une structure professionnelle et évolutive pour mes interfaces utilisateur. 

 
 

 
Installation de Bootstrap avec npm 

 

1. IHM de l’application web 
a) Connexion et Compte 

 Connexion 
 
 

 
Les pages de connexion et de mot de passe oublié 

 

 La page Mon compte 
 

Accessible depuis le menu déroulant en haut à droite, cette interface permet à chaque utilisateur 
connecté de gérer ses informations personnelles en toute autonomie.  
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      Accès à la page Mon compte 

 
Elle est divisée en deux onglets principaux. 
 

 L’onglet Profil 
 
Cette section affiche les informations liées au compte : 
 

• Nom, prénom 
• Identifiant (login) 
• Adresse e-mail 
• Date de création du compte 

 
Ces informations sont en lecture seule pour l’utilisateur, assurant l’intégrité des données de connexion. 
 
 

 
Section Profil 
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 L’onglet Password 
 

Cette section permet à l’utilisateur de modifier son mot de passe de manière sécurisée : 
 

• L’ancien mot de passe est requis 
• Le nouveau mot de passe doit être confirmé 
• Complexité de 12 caractères, majuscule(s), minuscule(s), chiffre(s) et caractère(s) spécia(l)(ux) 
• Les deux saisies correspondent 
• Hachage du nouveau mot de passe avant stockage en BDD 
• Retours d'erreurs spécifiques pour guider l'utilisateur 

 
L’objectif de cette page est de renforcer la sécurité et la confidentialité, tout en laissant une autonomie de 
gestion à chaque utilisateur, quel que soit son rôle. 
 
 

 
Section password qui permet de modifier son mot de passe 

 

b) La page Importation 
 

Cette interface permet aux utilisateurs autorisés (manager, supermanager, admin) de téléverser un 
fichier CSV contenant les données de vente issues du logiciel métier (Cosium).  
Une fois importées en base de données, elles sont utilisées pour : 

 
• Alimenter les statistiques de l’ensemble de l’application 
• Mettre à jour les tableaux des devis, primes, paniers moyens et chiffres d’affaires 

 
Le bouton “Importer” déclenche un traitement côté serveur via l’API Spring Boot, qui lit, valide, puis insère 
les données dans la base MySQL (insertion dans les tables quotations_lines, quotations, 
invoices_lines, invoices, seller) 
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La page Importation 

 
 
 

c) La page Dashboard et son affichage selon l’utilisateur 
 

La page Dashboard constitue le point d’entrée de l’application suite à la connexion de l’utilisateur.  
Cette interface a été pensée pour fournir une vue synthétique des statistiques commerciales du magasin ainsi 
que des performances individuelles de l’utilisateur connecté sur une période donnée. 
La première étape sur cette page consiste donc à sélectionner une période afin de récupérer en BDD, traiter 
puis afficher les données de la période définie. 
 

 
Le Dashboard pour un profil  admin avant de sélectionner la période de calcul des statistiques 
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 Admin, supermanager et manager 
 
Les cartes situées en-dessous de « Magasin » sont des liens dont le style change au survol telle que : 
 
   représentant le CA 
 
 représentant le taux de concrétisation 
 

               représentant le panier moyen optique 
 
    représentant les montures optiques primées (200€ et plus) 
 
 Les cartes situées en-dessous du prénom de l’utilisateur ne sont pas des liens hormis celle concernant 
le taux de concrétisation des devis. 
Les liens redirigent respectivement vers les pages « CA », « Devis Optiques », « Paniers Moyens & 
Primes » qui sont également accessibles par le menu de gauche. 
Toutes les valeurs affichées proviennent de la base de données, puis d’un traitement (calculs). 
 

 
Page Dashboard d’un manager s’apprêtant à cl iquer sur le lien vers la page « Devis Optiques » 

 

 Collaborateur 
 

Pour les collaborateurs, le seul lien disponible est celui concernant le taux de concrétisation 
personnel (en-dessous du prénom de l’utilisateur) et redirigeant vers la page « Devis Optiques » puisque les 
autres pages ne sont pas accessibles à ce rôle. 
 



12 
 

 
Page Dashboard du rôle collaborator s’apprêtant à cl iquer sur le l ien vers la page « Devis Optiques » 

 

d) La page Devis Optiques et son affichage selon 
l’utilisateur 

 Admin, supermanager, manager 
 

Cette interface permet de visualiser et gérer la liste des devis optiques non validés sur une période 
donnée. Chaque ligne représente un devis, avec des informations essentielles telles que : 

 
• La date de création 
• Le collaborateur (par ses initiales) ayant saisi le devis 
• Le client concerné 
• La possibilité de sélectionner une action prédéfinie (attente mutuelle, attente retour, à relancer, 

non validé, voir opticien)  champ action de la table quotations 
• L’ajout d’un commentaire libre  champ comment de la table quotations 
• Il est possible de trier les lignes par Date, Nom ou Client 

 
La page affiche également les taux de concrétisation calculés automatiquement : 

 
 

 pour l’ensemble du magasin  
 
 
 
 
par collaborateur 
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La page Devis Optiques d’un supermanager s’apprêtant à enregistrer une action et un commentaire 
sur un devis. 

 Collaborateur 
 

Cette page permet aux collaborateurs de consulter, commenter et mettre à jour le statut de leurs devis 
non validés sur une période définie. 
Cette interface assiste chaque collaborateur dans le suivi de ses ventes,  permet de réagir en temps réel à la 
validation des devis et de communiquer efficacement avec ses supérieurs hiérarchiques, notamment le 
manager et le supermanager. 
Les collaborateurs n’ont pas accès aux taux de concrétisation par collaborateurs.  
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Page Devis Optiques pour le rôle « collaborator » 

 

e) La page Paniers Moyens & Primes 
 

Les utilisateurs de rôle “collaborator” n’ont pas accès à cette page, conformément aux règles de 
permissions définies dans l’application. 
Cette interface permet aux utilisateurs de suivre les performances commerciales de leur équipe, à travers 
deux indicateurs principaux : 

 
 Les paniers Moyens (des ventes optiques) 

 
Un tableau regroupe pour chaque collaborateur : 

• Le panier moyen global d’une vente optique (contenant au minimum une ligne de family = « VER » 
en BDD 

• Le nombre de factures émises 
• Le panier moyen des montures vendues en 1ere paire 
• Le panier moyen des verres vendus en 1ere paire 
• Le panier moyen concernant les 2emes paires de lunettes 

 
 Les primes sur les montures optiques vendues 
 

Un second tableau synthétise : 
• Le nombre de montures vendues 
• Le nombre de montures “primées” (éligibles à une prime) 
• Le pourcentage de primes obtenues sur le nombre de montures vendues en 1ere paire 
• Le montant total de la prime obtenue 
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Ces données permettent un suivi précis de l’efficacité commerciale et de la valorisation du travail de chaque 
collaborateur. 
 

 
Page des Paniers moyens & Primes 

 

f) La page Chiffre d’Affaires (CA) 
 

Cette page permet de suivre l’évolution du chiffre d’affaires (CA) sur plusieurs années, mois par 
mois, les rôles « collaborator » n’y ont pas accès. Elle propose une visualisation claire du CA par période, 
accompagnée d’indicateurs de performance : 

 
• Delta n-1 : différence entre l’année en cours et l’année précédente 
• Delta % : variation en pourcentage 

 
Les données futures sont affichées comme “À venir” pour signaler leur absence. 
 
Le composant latéral affiche : 
 

• Le CA cumulé de la période définie par l’utilisateur 
• Le taux de progression par rapport à la même période n-1 
• La répartition du CA par collaborateur sous forme de tableau 

 
Cette interface est un véritable outil d’aide à la décision pour les managers et supermanagers, leur 
permettant d’identifier rapidement les périodes fortes ou faibles, et de motiver les équipes avec des objectifs 
réalistes. 
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Page CA (n’incluant pas le header qui est bien présent) 

 

g) La page Synthèse 
 

Cette interface regroupe en un seul écran les principaux indicateurs du magasin et des collaborateurs 
pour une période sélectionnée, les rôles « collaborator » n’y accèdent pas. 
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La page Synthèse 

 

h) La page Comptes 
 
Cette page est dédiée à la gestion des utilisateurs dans l’application. Elle offre plusieurs fonctionnalités :  
 

• Demandes de création, modification ou suppression de comptes : les managers, supermanagers et 
admins peuvent soumettre une demande via le bouton "Nouvelle demande" 

• Visualiser la liste des demandes en attente, avec les informations associées : nom, rôle demandé, 
initiateur, type de demande (une unique demande est autorisée concernant un utilisateur donné) 

• Validation ou refus par le rôle admin exclusivement 
• Liste des comptes existants visibles exclusivement par le rôle admin 

 
Les demandes en cours sont enregistrées dans la table pending_accounts puis supprimées de celle-ci lors 
du refus ou de la validation de la demande. 
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Choix disponibles pour une demande concernant un compte utilisateur 

 

 Admin 
 
 

 
Page Comptes de l’admin : il  peut valider ou refuser une demande et voir les comptes existants 
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 Supermanager et manager 
 
 

 
La page Comptes d’un manager, les boutons « Valider » et « Refuser » sont inactifs 
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2. IHM de l’application Mobile 
a) Connexion 

 
   

 
        Déconnexion 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Page de connexion et déconnexion 
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b) La page Comptes 
 Vue d’ensemble 

 Admin 
 

Les demandes en cours affichent le contenu de la table pending_accounts qui regroupe les 
demandes sur les comptes et « Comptes utilisateurs » affichent les données à partir de la table user. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

L’admin a accès aux boutons de validation / Refus des demandes et à l ’ensemble des comptes 
utilisateurs 
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 Supermanager 
 
 

Le supermanager a accès à la consultation des demandes en cours et 
peut créer de nouvelles demandes. 
Cependant il ne peut pas valider ou refuser les demandes déjà créees et 
consulter les comptes utilisateurs. 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Vue d’ensemble de la page pour les supermanagers 

   

 Nouvelle demande 
 

Lorsqu’une nouvelle demande est crée, elle s’enregistre dans la table pending_accounts et 
apparait dans la liste des demandes en cours. Une pop up informe l’admin de l’arrivée d’une nouvelle 
demande. 
Aucune demande ne peut être crée si une demande concernant le même utilisateur  est déjà en cours. La 
vérification se fait sur le champ login de la table pending_accounts. 
 

 Ajout 
 

Quand la demande est un ajout, la sélection du rôle conditionne les possibilités…  
 

• Si collaborateur ou manager est sélectionné alors le champ vendeur est un choix déroulant qui 
propose uniquement les identifiants des vendeurs (table seller) n’ayant pas de compte utilisateur 
(table user). 

• Si supermanager ou admin est sélectionné pour le rôle, alors le champ vendeur est libre de saisie 
puisque ces rôles ne sont pas nécessairement des vendeurs (donc présents dans la table seller suite à 
l’import des fichiers .csv, source des données de vente). 
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Tous les champs doivent être renseignés pour pouvoir envoyer la demande. 
 

     
 

       
L’ensemble d’actions pour l’ajout d’un utilisateur 
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 Modification 
 

Quand la demande est la modification d’un compte existant il faut d’abord sélectionner le login 
concerné parmis ceux des utilisateurs existants (table user). 
Ensuite le reste du formulaire se dévoile préremplit avec les données actuelles de l’utilisateur. Le bouton 
« Envoyer » est débloqué seulement si une modification est réalisée sur l’un de ces champs. 
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L’ensemble d’actions pour la modification d’un utilisateur existant 

 

 Suppression 
 

Quand la demande est la suppression d’un compte existant, les logins des tous les comptes des 
utilisateurs sont proposés dans un choix déroulant (issus de la table user et sans les logins ayant déjà une 
demande en cours). 
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L’ensemble d’actions pour la suppression d’un utilisateur existant 
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C. Réalisation des modélisations de données 
1. Diagrammes de Cas d’utilisation 

a) Application Web 
 

 
Diagramme de cas d’utilisation : Application web 
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b) Application Mobile 
 

 
Diagramme de cas d’utilisation : Application mobile 
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2. Base de données Optitop 
a) Modèle logique de données 

Les tables de l’application Optitop 
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b) Contenu des tables 
 user 

 

Table user 

 

 seller 
 

Lors de l’import des fichiers .csv, chaque vendeur présent dans le fichier .csv est inséré dans la table 
seller s’il n’est pas présent. 
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Table seller 

 

 quotations_lines et invoices_lines 
 

Lors de l’import des fichiers .csv, chaque ligne de facture ou ligne de devis présent est insérée dans 
les tables quotations_lines ou invoices_lines selon leur type. Les types « Devis » ou « Devis 
Validé » s’insèrent dans quotations_lines alors que les types « facture » ou « Avoir » s’insèrent dans 
invoices_lines. 
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Extrait de la table quotations_lines 
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Extrait de la table invoices_lines 

 

 quotations 
 

Après l’insertion des lignes de devis dans quotations_lines, une entrée unique est créée 
dans quotations : 
 

• par paire client/date 
• Seulement si au moins une de ses lignes est de family "VER" (code des verres optiques). Cela m’a 

permis de filtrer les devis dit « optiques », concernant les lunettes de vue.  
 
Un devis est considéré comme validé si une de ses lignes avec la même paire client / date a le status "devis 
validé". 
Si un devis existe déjà pour ce client à cette date, le status du devis est mis à jour si nécessaire. 
Sinon, la nouvelle entrée est créée dans quotations, les champs action et comments sont créés et 
initialisés à NULL. 
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Extrait de la table quotations 

 

 invoices 
 

Après l’insertion des lignes de factures dans invoices_lines, une entrée unique est créée par 
invoice_ref (invoices_lines) dans invoices. 
Le champ is_optical est définit sur  1 si au moins une de ses lignes est de family "VER" (code des verres 
optiques). 
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Extrait de la table invoices 

 

 pending_accounts 
 

La table pending_accounts regroupe les demandes en cours  sur  les comptes utilisateurs existants 
(modification, suppression) ou sur les comptes utilisateurs à créer (ajout). 

Table pending_accounts, 2 demandes sont en attente de traitement 
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3. Fichiers .csv 
 

Lors d’un import, les données du fichier .csv sont importées dans la base de données pour alimenter 
plus tard les statistiques affichées par l’application. Ils ont tous la même structure. 
Pour les besoins de l’examen et du développement, afin de garantir la confidentialité et protéger les données 
sensibles du magasin dans lequel je travaille, les données utilisées sont fictives et générées par un script en 
python qui modifie les données originales. 
Les fichiers d’origine sont issus directement de notre logiciel magasin utilisé pour les ventes, la facturation, 
la gestion administrative, la caisse etc… 
 

Extrait d’un fichier .csv importable dans Optitop avec les données de vente (fictives) d’une période 
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D. Développement de l'application mobile 
1. Mise en place de l’environnement Flutter 

a) Installation de Flutter et configuration de VS Code 
 

Pour le développement mobile, j’ai choisi d’utiliser le framework Flutter avec le langage dart car il 
permet une compatibilité avec mon backend existant en Spring Boot (via API REST) et un fonctionnement 
multiplateforme (Android/iOS). Le développement a été réalisé sous Visual Studio Code. 
 
Pour installer les outils, je me suis conformée à la documentation de flutter. 

Documentation de flutter util isée, dans mon cas j’ai  uti lisé VS Code 

 
Les étapes de configuration ont été les suivantes : 
 

• Installation de Flutter SDK via l’extension VS Code Flutter/Dart 
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Installation de l’extension VS Code Flutter 

 
• Utilisation de la palette de commandes Flutter: New Project 

 

 
Flutter :  New Project 

 
• Téléchargement automatique de Flutter SDK proposé par l’extension 
 

 

L’extension propose de télécharger Flutter SDK 

 
• Choix du dossier d’installation  

 

b) Installation Android Studio et SDK Android 
 

L’installation du SDK Android est une étape obligatoire pour développer une application mobile 
avec Flutter sur Android. Même si le code est rédigé sous Visual Studio Code, Android Studio est 
nécessaire pour fournir tous les outils. 
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    Documentation de flutter util isée pour la configuration d’Android Studio 

 
Étapes : 
 

• Téléchargement d’Android Studio depuis le site officiel 
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Site officiel d’Android Studio pour le téléchargement 

 
• Installation pas à pas via l’assistant de configuration 

 

 
Écran de bienvenue 
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Sélection du mode "Standard" recommandé 

 
• Configuration du SDK Android en choisissant les composants SDK Platform, Build Tools, 

Command Line Tools, Platform Tools et Android Emulator 
 

 
Sélection des SDK Tools à installer 
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c) Création d’un appareil virtuel Android (émulateur) 
 

Après avoir configuré le SDK Android, j’ai procédé à la création d’un appareil virtuel Android afin 
de pouvoir tester mon application mobile directement depuis mon environnement de développement. 

 
Cette opération a été réalisée depuis le Device Manager intégré à Android Studio. 
 

 
Cliquer sur le « + » permet de créer un nouvel appareil 

 
J’ai sélectionné le modèle Pixel 6, un appareil moderne et bien adapté aux tests Flutter, puis j’ai choisi une 
image système Android 16.0 (API 36) avec les Google APIs et l’architecture x86_64, optimisée pour 
l’émulation. 
 

 
Choix de configuration 

 
Une fois configuré, l’appareil a été ajouté à la liste des émulateurs disponibles et peut être lancé à tout 
moment depuis Android Studio pour simuler un smartphone. 
Cet environnement virtuel me permet de visualiser l'application Flutter en temps réel tout en conservant mon 
flux de développement dans VS Code. 
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d) Vérification de l’environnement avec Flutter Doctor 
 

Une fois l’ensemble des composants installés (Flutter, Android Studio, SDK Android, émulateur), 
j’ai exécuté la commande flutter doctor depuis le terminal intégré à Visual Studio Code afin de vérifier 
que tous les outils nécessaires au développement Flutter étaient correctement détectés.  
Cette commande permet d’analyser l’environnement de développement et de détecter d’éventuels problèmes 
ou manques.  
 

Rapport généré par la commande flutter doctor 

Le rapport confirme que : 
 

• Flutter est installé et fonctionnel ; 
• L’émulateur Android est reconnu ; 
• Le SDK Android est présent et opérationnel ; 
• Android Studio et VS Code sont bien pris en charge. 

 
Un avertissement mineur concernant Visual Studio (lié au développement d’applications Windows natives) 
est apparu, mais n’impacte en rien le développement mobile Flutter. L’ensemble est donc prêt à recevoir le 
projet mobile optitop_mobile. 
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III. Mise en place du backend 
A. Base de Données 

1. Script de création 
 

 
Script de création des tables email_config, invoices et invoices_lines 
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Script de création des tables pending_account, quotations et quotations_lines 
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Script de création de la table user 
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Script de mise en place des index de tables 
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Ajout des « AUTO_INCREMENT » des tables d’optitop 
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Mise en place des contraintes de clés étrangères 
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2. Insertion de données fictives 
 

 
Données de test insérées dans les tables user, seller, pending_accounts, invoices_lines et 
quotations_lines 

 

3. Déploiement de MySQL sur une machine virtuelle 
Ubuntu 

 
J’ai déployé le service de base de données sur une machine virtuelle Ubuntu afin de reproduire un 

environnement proche de la réalité d’un serveur de production. Ce choix me permet de mieux contrôler la 
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configuration, de renforcer la sécurité des données et de tester les connexions dans des conditions plus 
représentatives qu’en développement local. 

 

a) Installation de MySQL 
 

• Avant d’installer MySQL, j’ai mis à jour la distribution ce qui permet de s’assurer que tous 
les paquets sont à jour, y compris les dépendances nécessaires à MySQL. 
 

• Ensuite, j’ai vérifié si MySQL était déjà installé ce qui n’était pas le cas. 
 

• Puis j’ai installé le serveur MySQL 
 

 

 
Commandes Linux utilisées pour l’ installation de MySQL 

 

b) Sécurisation de MySQL 
 

Après l'installation de MySQL, j’ai exécuté l’outil mysql_secure_installation afin de 
renforcer la sécurité de l’installation et de finaliser la configuration du service.. Cet assistant interactif 
permet de réaliser plusieurs actions essentielles : 

 
• Supprimer les composants inutiles comme la base de test 
• Appliquer les bonnes pratiques de sécurité pour un usage en environnement de production local 

 
Cette étape m’a permis d’avoir une configuration claire, propre, et adaptée à l’utilisation future de la base 
avec mon application Spring Boot. Elle garantit que seules les connexions nécessaires sont autorisées et que 
le serveur MySQL est prêt pour une utilisation stable et sécurisée dans le cadre du projet. 
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Exécution de l’assistant de sécurisation pour supprimer les util isateurs anonymes, interdire les 
connexions root distantes, supprimer la base de test et recharger les privi lèges. 

 

c) Vérification du service MySQL 
 

 
Commande de vérification du service 
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Réponse obtenue : le service est actif ! 

 

d) Création de la Base de données Optitop 
 

Connexion à MySQL et création de la BDD optitop 
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e) Création des tables 
 Génération du fichier SQL par phpmyadmin sur 

Windows (environnement de développement) 

Préparation du fichier optitop.sql pour exporter les tables fonctionnelles de l’environnement de 
développement (seule la table email_config sera exportée avec ses données) 

 
J’ai ensuite copié le fichier optitop.sql ainsi obtenu sur la VM Ubuntu à cet emplacement : 
/home/joy/Projets/Optitop/ 
 

 Import du fichier SQL 
 

 
Import du fichier SQL 

 

f) Vérification des tables 
Pour conclure, j’ai vérifié la présence des tables avec les commandes adéquates. Le résultat confirme 

que l’ensemble des structures de données nécessaires à l’application a été créé dans la base de données. 
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Vérification de la bonne importation des tables de la BDD optitop. 

 

g)  Création d’un utilisateur MySQL dédié à l’API 
 

Afin de connecter mon API Spring Boot à la base de données de manière sécurisée, j’ai créé un 
utilisateur MySQL spécifique nommé optitop_user, avec des droits limités à la base optitop. Ce choix 
permet de séparer les accès de développement de ceux en production, en évitant l’utilisation du compte 
administrateur root. 
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Création de l’uti lisateur optitop_user avec tous les droits sur la BDD optitop. 

 

h) Installation de phpMyAdmin sur Ubuntu 
 

J’ai choisi d’installer phpMyAdmin sur ma VM Ubuntu. C’est une interface web légère et intuitive 
permettant d’administrer MySQL directement depuis un navigateur. Ce choix me permet de manipuler les 
tables, visualiser les données, exécuter des requêtes SQL et suivre l’évolution des statistiques sans devoir 
passer systématiquement par la ligne de commande. 
Cette solution offre un bon équilibre entre accessibilité, sécurité (accès local uniquement), et rapidité 
d’exécution.  
 

 Installation 
 

 
Mise à jour des paquets puis installation d’apache et phpmyadmin en l igne de commandes 
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     Les étapes de l’installation où différents choix sont proposés 

 

 Test de fonctionnement 
 

 
Connexion à phpmyadmin depuis le navigateur de ma machine physique 
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Après l’installation de phpMyAdmin, je me suis d’abord connectée avec le compte phpmyadmin, ce 
qui ne permettait pas de visualiser la base optitop. En me reconnectant avec l’utilisateur optitop_user, 
dédié à mon application, j’ai pu accéder à toutes les tables de la base. Cela confirme que la gestion des droits 
fonctionne comme prévu et que mon environnement est correctement configuré. 

 

i) Sauvegarde automatique de la base de données 
 

Afin de garantir la pérennité des données du projet Optitop, une solution de sauvegarde automatique 
de la base de données a été mise en place. 
Le besoin initial était de disposer d'une sauvegarde régulière, sans intervention manuelle, pour restaurer 
rapidement les données en cas de problème système ou de corruption de la base. 
Le choix s’est porté sur une sauvegarde complète hebdomadaire de la base optitop, réalisée tous les 
mardis à 2h00 du matin. 
Les sauvegardes sont stockées sur un disque dur externe de 5 To connecté à la Freebox du domicile, 
garantissant un stockage sécurisé et externe au serveur principal. 
 

 
 

 Création d’un utilisateur MySQL dédié aux 
sauvegardes 

 
Un utilisateur spécifique, nommé backup_user, a été créé dans MySQL. Il dispose uniquement des 

droits nécessaires pour réaliser un mysqldump, à savoir : 
 

• SELECT 
• LOCK TABLES 
• SHOW VIEW 
• EVENT 
• TRIGGER 
• PROCESS 

 
Cela permet de sécuriser la sauvegarde sans utiliser le compte root, en limitant les risques liés à l'utilisation 
d'un utilisateur ayant trop de privilèges. 
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Création de backup_user 

 

 Montage d’un disque réseau pour stocker les 
sauvegardes 

 
Un disque dur externe est connecté à la Freebox du réseau local et monté dans la VM Ubuntu sous le 

dossier /mnt/backup_optitop grâce au protocole CIFS/Samba ce qui permet de stocker les sauvegardes 
hors de la machine virtuelle, garantissant leur accessibilité même en cas de défaillance du serveur Ubuntu. 
 
J’ai commencé par récupérer l’adresse IP locale de ma freebox. 
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Passerelle par défaut est l ’IP de ma freebox 

Depuis l’explorateur de fichiers Windows j'ai accédé à l’adresse réseau en saisissant \\IP 
FREEBOX\ dans la barre d’adresse. Cette action m’a permis de vérifier que le partage SMB/CIFS était bien 
actif sur le réseau local.  
 
 
Le disque dur externe connecté à la Freebox, nommé Disque 1, était visible, confirmant ainsi que le 
périphérique de stockage était correctement partagé et accessible depuis le réseau. 
 

• Sur ma VM Ubuntu, j'ai installé le paquet cifs-utils qui est indispensable pour permettre le 
montage d’un dossier réseau SMB/CIFS sous Linux.(2) 

file://IP
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• J'ai ensuite créé un dossier vide pour accueillir le disque réseau, c'est dans ce dossier que le contenu 
du disque réseau allait apparaître une fois monté.(3) 

• Puis j'ai monté le disque dur réseau en échappant l’espace dans le nom Disque 1 et en utilisant les 
identifiants de ma Freebox.(4) 

• Pour finir j’ai vérifié l’accès au disque (5) 
 

 
Commandes utilisées pour le montage du disque réseau 

 

 
Résultat concluant : le disque est accessible 

 

 Création d’un script de sauvegarde automatique 
 

Un script backup_optitop.sh a été développé. Il contient la commande mysqldump permettant 
d’exporter toute la base de données au format SQL, une génération automatique du nom de fichier en 
fonction de la date et de l'heure (optitop_backup_YYYY-MM-DD_HH-MM.sql). 
Cela permet d’automatiser complètement le processus sans intervention manuelle, tout en conservant un 
historique daté des sauvegardes. 
 
 
 

 
Script backup_optitop.sh 

 
 

 
Lancement du script et résultat :  un fichier optitop_backup_2025-04-28_16-43.sql  vient de 
s’enregistrer ! 
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 Planification de l'exécution automatique 
 

Pour finir, j’ai programmé le script dans la crontab système pour qu’il s’exécute automatiquement. 
 

Automatisation de l’exécution du script à 2h du matin tous les mardis 
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B. API REST Spring Boot 
 
J'ai choisi Spring Boot et une API REST en Java pour mon projet car c'est une solution robuste, 

performante et adaptée aux applications modernes. Spring Boot permet une configuration simplifiée, une 
gestion efficace des dépendances et une intégration fluide avec MySQL via JPA/Hibernate. Une API REST 
en Java garantit une communication rapide et sécurisée entre le backend et les applications (web, mobile, 
lourde). De plus, Spring Security facilite l’authentification et la gestion des rôles, assurant ainsi la protection 
des données sensibles. 
 

1. L’API dans l’environnement de développement 
a) Installation 

 
J’ai installé mon API depuis VSCode et l’extension spring initializr : 
 

 
     Sélection de la version Spring Boot 

 

 
    Définition de l’ input « Group Id » 

 
 
 

 

 

    Définition de l’Artifact Id  
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   Format final du fichier généré par Maven 

 
 

 

 

 

 

 

   Renseigner la version de Java util isée : ici  21 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    Choix des dépendances nécessaires 

 

b) Test du fonctionnement de l’API 
 

Pour contrôler le bon fonctionnement de mon API, j’ai crée un fichier de test  affichant « L’API 
fonctionne correctement » si la requête GET dans Postman aboutit. 
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Fichier TestController.java qui teste le bon fonctionnement de l’API 

 

 
Fichier SecurityConfig.java qui désactive l ’authentification pour le développement 

 
J’ai ensuite démarré l’API avec cette commande : 
 
mvn spring-boot:run 
 
Ensuite, dans Postman, j’ai lancé ma requête GET après avoir paramétré l’authentification sur « No Auth ». 
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Requête GET « test » pour confirmer le fonctionnement de l’API 
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2. Documentation de l'API avec Swagger 
Afin de faciliter la visualisation, la compréhension et l’évaluation des routes exposées par mon API 

REST, j’ai intégré Swagger UI via la bibliothèque Springdoc OpenAPI. 
 

a) Installation 
 

L’ajout s’est fait en intégrant la dépendance nécessaire dans le fichier pom.xml. 
 
 

 
Intégration de la dépendance dans le fichier pom.xml 

 
Aucune autre configuration n’a été nécessaire grâce aux conventions automatiques de Springdoc. Une fois 
l’application lancée, l’interface Swagger est disponible à l’adresse suivante :   
 
http://localhost:8080/swagger-ui.html 
 

b) Documentation des contrôleurs 
 

Après l'intégration de Swagger, j’ai procédé à la documentation explicite de chacun des contrôleurs 
de l’API à l’aide d’annotations spécifiques telles que @Operation, @ApiResponse ou encore 
@Parameter. Cela permet de fournir une description claire des fonctionnalités, des types de données 
attendus en entrée, ainsi que des réponses retournées.  
Cette étape renforce l’utilité de Swagger pour tout utilisateur de l’API. 
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Contrôleur  SellerController.java documenté pour le swagger 
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c) Routes de l’API 
 

 

 



71 
 

 
L’ensemble des routes de l’API Optitop 
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C. Définition des différents environnements 
 

Afin de professionnaliser le cycle de développement de l’application Optitop, j’ai mis en place deux 
environnements bien distincts : 

 
• Un environnement de développement local (dev), me permettant de travailler sur l’interface et l’API 

en local, avec une base de données locale. 
• Un environnement de préproduction (pprod), simulant un contexte plus réaliste dans lequel le 

frontend et l’API sont exécutés localement mais interagissent avec une base de données distante, 
hébergée sur une machine virtuelle Ubuntu. 
 

Cette séparation permet de tester l’application avec des jeux de données différents, sans impacter mon 
environnement de travail, et surtout sans devoir recompiler l’application à chaque changement 
d’environnement. 
 

1. Mise en place des profils Spring Boot 
 

Pour gérer ces deux environnements, j’ai utilisé la fonctionnalité de profils de Spring Boot. Chaque 
environnement possède son propre fichier de configuration : 

 
• application-dev.properties pour le développement 
• application-pprod.properties pour la préproduction 

 
Ces fichiers contiennent les paramètres spécifiques à leur environnement : identifiants de base de données, 
adresse du serveur, niveau de journalisation, etc. 
Par ailleurs, j’ai conservé le fichier principal application.properties, qui contient les paramètres 
communs à tous les environnements : 
 

• configuration de JPA 
• gestion des logs 
• formatage des requêtes SQL 
• fuseau horaire, etc. 

 
Cela permet de centraliser les règles générales tout en personnalisant les comportements selon le profil actif. 

 
 

Arborescence du fichier resources contenant les 
fichiers .properties 
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2. Développement (profil dev) 
 
L’environnement de développement est paramétré avec le fichier application-

dev.properties 
 

Ce fichier est utilisé lorsque je travaille uniquement en local. Il contient : 
 

• l’URL de la base de données locale (localhost) 
• les identifiants par défaut  
• un niveau de logs très détaillé (DEBUG, TRACE) pour le débogage 

 

 
Fichier application-dev.properties 

 

3. Pré-production (profil pprod) 
a) Paramétrage de l’environnement 

 
L’environnement de développement est paramétré avec le fichier application-

pprod.properties 
 
Ce fichier permet de se connecter à la base de données hébergée sur ma machine virtuelle Ubuntu. 
Il contient : 
 

• l’adresse IP locale de la VM 
• un utilisateur sécurisé optitop_user 
• un mot de passe dédié 
• un niveau de logs plus modéré 
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Fichier application-pprod.properties 

 

b) Configuration de MySQL sur la VM 
Plusieurs ajustements ont été nécessaires pour autoriser l’accès distant. 
 

 Modification du fichier de configuration 
 

 
Commande pour accéder au fichier de configuration mysql 
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Définition de bind-adress sur 0.0.0.0 

Cela permet à MySQL d’écouter sur toutes les interfaces réseau (et non plus seulement en local). 
 

 Ouverture du pare-feu pour le port 3306 
 

Autoriser les connexions entrantes à MySQL depuis le réseau local via le port 3306 est indispensable 
pour que l’API en local accède à la base distante. 
 

 
Autorisation des connexions pour le port 3306 

Il faut également autoriser les ports web (80 pour HTTP et 443 pour HTTPS) pour permettre l'accès au 
serveur Apache et donc à PhpMyAdmin. 
 

 
Autorisation des connexions pour les ports 80 et 443 

 

 
Rechargement des règles du pare-feu après modifications 
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Nouveau statut fonctionnel pour la connexion 

Après avoir ajouté ces règles, l'accès aux services a été établie. 
 

• Point sécurité 
 

J'ai choisi de conserver l'autorisation "Anywhere" pour l'accès à mes services (ports 80, 443 et 3306) 
afin de garantir la compatibilité avec tout environnement réseau, notamment celui du centre d'examen. 
Sur un autre réseau que le mien, mon IP locale changerait, ce qui aurait empêché l'accès si j'avais restreint 
l'autorisation à une plage IP spécifique. 
Ce choix est volontaire et adapté au contexte de l'épreuve. 
En environnement de production réel, j'aurais restreint les accès uniquement au réseau local ou aux IP 
autorisées pour renforcer la sécurité. 
 

c) Tests de fonctionnement 
 Lancement de l’application pour pprod 

 
Une fois la configuration en place, j’ai pu lancer mon API localement avec : 
 

Lancement de l’application en pprod à partir du terminal de VS Code  

 
 

Le terminal confirme que le profi l  actif est bien pprod 

 

 Requête à l’API depuis Postman 
 
Une requête GET envoyée vers une route (ex. /api/users/{id}/lastname) permet de vérifier que les 
données sont bien récupérées depuis la base distante. 
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Requête GET dans Postman avec l’API Spring boot lancée avec le profi l  pprod retourne la donnée 
souhaitée 

 

 Appel via le frontend web : test sur l’import d’un .csv 
 

Depuis le frontend de l’application, toujours avec le profil pprod, j’ai testé la fonction d’import des 
données sur la page dédiée : 
 

Sélection du fichier .csv à importer 
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Import en cours… 

L’import a réussi ! 
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2eme preuve de réussite en consultant la BDD distante dont la table invoices_lines s’est remplie 

 

4. Conclusion 
 
La mise en place des profils dev et pprod m’a permis de structurer proprement mon application 

selon les bonnes pratiques de développement. Grâce à cette architecture : 
 

• Je peux développer et tester en local sans interférer avec les données de production 
• Je peux simuler un fonctionnement en condition réelle, avec une base distante sur une VM 
• Je gagne en flexibilité : un seul fichier .jar permet d’adresser plusieurs contextes sans 

recompilation 
 
Ce système prépare le terrain pour un futur déploiement en production complet (hébergement de l’API, 
sécurisation des accès, etc.). 
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D. Schéma définitif de l’infrastructure 
 

 
          

 Schéma de l’infrastructure Optitop 
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IV. Versionnage 
A. Dépôt GitHub du projet 

 
Le projet Optitop est versionné à l’aide de Git, et hébergé sur un dépôt public GitHub à l’adresse 

https://github.com/joyhure/Optitop 
 
Ce dépôt regroupe : 
 

• Le code source de l’API Spring Boot 
• Les fichiers du frontend PHP/JavaScript 
• Les scripts SQL (structure de la base + données de test) 
• Les FRP, les annexes et la documentation nécessaire de l’épreuve E6 

 
Le versionnage Git permet un suivi précis de l’évolution du projet, avec un historique de commits clair. 
Le dépôt est passé en public afin de faciliter l’évaluation par le jury concernant l’épreuve E6 du BTS SIO 
SLAM. 
 

Dépôt Optitop sur github 

 

B. Initialisation du dépôt Optitop 
 

Le dépôt GitHub a été initialement créé via le terminal intégré de VS Code à l’aide des commandes : 
 

• git init : initialise un nouveau dépôt Git dans le dossier courant. 
• git add . : Ajoute tous les fichiers au staging, une zone temporaire, où nous pouvons 

choisir quels fichiers valider lors du prochain commit. 
• git commit -m "Create" : Valide les fichiers dans l’historique Git 
• git branch -M main : Renomme la branche par défaut en main 
• https://github.com/joyhure/Optitop.git: Lie le dépôt local à celui de GitHub 
• git push -u origin main : Envoyer les modifications vers le dépôt distant 

 

  

https://github.com/joyhure/Optitop
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Arborescence des branches avec leurs commits etc… 
 

C. Utilisation de Git et GitHub 
Afin de garantir une traçabilité claire et une stabilité du code, j’ai structuré mon dépôt Git en suivant 

une organisation simple et commune.  
La branche main est réservée aux versions stables tandis que la branche dev sert de zone de développement 
intermédiaire.  
 
Toutes les nouvelles fonctionnalités ou corrections sont réalisées dans des branches dérivées de dev, 
nommées selon la convention feat-nom-fonctionnalité pour les ajouts, ou fix-nom-correctif 
pour les corrections de bugs. 
 
Je réalise des commits très réguliers au sein de ces branches, ce qui me permet de conserver un historique de 
développement lisible et précis.  
Une fois les développements terminés et testés, la branche de travail est fusionnée dans dev. Après 
validation finale, dev est ensuite fusionnée dans main pour publication. 
 

 
Merges progressifs de la branche 
feat-pprod jusqu’à la branche main 
puis retour sur cette branche 
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V. Implémentation 
A. Choix des langages 

1. JavaScript 
J’ai choisi JavaScript pour optimiser l’expérience utilisateur et garantir une interaction fluide avec 

l’API. 
 

Voici ses principaux avantages par exemple pour la page index.html qui est aussi la page de connexion : 
 

• Validation en temps réel : JavaScript permet de vérifier les champs avant l’envoi au serveur, évitant 
ainsi les requêtes inutiles et améliorant la réactivité de l’application. L’utilisateur est informé 
immédiatement en cas d’erreur. 

• Expérience utilisateur optimisée : Grâce à JavaScript l’authentification se fait sans rechargement 
de page. Cela réduit les temps d’attente et offre une navigation plus fluide.  

• Gestion avancée des erreurs : JavaScript permet d’afficher des messages d’erreur contextualisés 
directement sous les champs, rendant les corrections plus intuitives pour l’utilisateur. 

• Stockage temporaire des sessions : Après connexion, les données de l’utilisateur peuvent être 
stockées en sessionStorage, évitant de redemander l’authentification à chaque rafraîchissement 
de page et facilitant la gestion des sessions utilisateur. 

• Séparation du front et du back : En gérant la logique directement côté client, JavaScript allège la 
charge du serveur et permet une architecture modulaire et évolutive. 
 

En conclusion, JavaScript m’a semblé être un choix pertinent pour optimiser la performance et fluidifier 
l’expérience utilisateur. Son intégration avec une API REST permet une interaction rapide et efficace entre 
le client et le backend en Java/Spring Boot. 
 

2. PHP 
a) Sécurisation de l’accès aux pages selon les rôles 

Bien que JavaScript permette de gérer dynamiquement l’interface utilisateur et d’empêcher 
l’affichage de certaines pages en fonction du rôle, il ne peut pas empêcher un utilisateur malveillant 
d’accéder directement à une URL en la tapant dans la barre d’adresse. 
 
PHP permet en revanche : 
 

• Un contrôle d’accès sécurisé : PHP fonctionne côté serveur, ce qui permet de vérifier le rôle de 
l’utilisateur avant de charger la page. 

• Une Protection contre les accès directs : Si une page est protégée avec PHP, un utilisateur non 
autorisé ne pourra pas y accéder, même s'il tape son URL. 

• Une session sécurisée : Avec $_SESSION, PHP permet de stocker le rôle de l’utilisateur et de 
bloquer l’accès aux pages non autorisées. 
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Ici,  un utilisateur qui n'est pas admin ni supermanager sera automatiquement redirigé, même s'il  
connaît l 'URL de la page protégée 

 

3. Une complémentarité idéale entre PHP et Javascript 
PHP et JavaScript sont complémentaires dans mon application web : 

JavaScript permet d’améliorer l’interface utilisateur en rendant l’application plus fluide et interactive. 
PHP assure la sécurité et le contrôle d’accès côté serveur. 
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B. Préparation de fichiers .csv exploitables 
1. Problématique 

Dans le cadre de mon projet, je dois exploiter des fichiers CSV issus de mon logiciel métier 
contenant des données sensibles pour mon entreprise et volumineuses. Plusieurs contraintes m’amènent 
donc à modifier ces fichiers avant leur utilisation dans le cadre du BTS. 
 

a) Confidentialité des données 
Les fichiers contiennent des informations sensibles telles que : 
 

• Les noms des vendeurs et des clients qui doivent être anonymisés. 
• Les références des produits vendus et les prix d’achat qui sont des données internes à l’entreprise et 

non pertinentes pour l’analyse demandée. 
 

b) Volume des données 
Les fichiers contiennent un grand nombre de lignes dont le volume n’est pas nécessaire au projet 

dans le contexte du BTS. 
La réduction du volume permettra de se concentrer sur des données représentatives et éviter de manipuler un 
jeu de données trop lourd. 
 

c) Simplification du jeu de données 
Certains types de données ne sont pas utiles dans le cadre de mon analyse et contiennent des données 

sensibles. Ces types de données seront supprimés (ex: références précises des produits, numéros de 
commande internes, correction optique des clients). 

 
Les informations restantes doivent être cohérentes avec le fichier CSV, même si elles sont fictives car le but 
final va au-delà de l’examen du BTS : je voudrais déployer cette solution en production par la suite afin de 
pouvoir réellement l’utiliser en magasin. 
 

2. Script en Python 
Pour répondre à ces besoins, j’ai choisi de développer un script en Python, qui offre plusieurs 

avantages. 

a) Avantages 
 Automatisation et gain de temps 

Un script Python permet de traiter automatiquement plusieurs fichiers CSV sans avoir à les modifier 
manuellement. 

 
Il garantit une homogénéité des fichiers en appliquant toujours les mêmes transformations. 
 

 Facilité de manipulation des données avec Pandas 
Python et la bibliothèque Pandas permettent de charger, modifier et sauvegarder des fichiers CSV de 

manière rapide et efficace. 
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Il est facile de remplacer des valeurs sensibles, supprimer des colonnes ou réduire le nombre de lignes. 
 

 Flexibilité 
Le script sera réutilisé et adapté à d’autres fichiers notamment lors de l’implémentation de la page 

« export ». 
 

Il pourra intégrer des règles d’anonymisation évolutives (ex: remplacement des noms par des identifiants 
aléatoires, modification des dates pour garder une cohérence) et me permettra ainsi de pouvoir obtenir des 
données toujours adaptées à mes besoins pour tester mon application. 

 Respect de la logique métier 
Python permet de générer des données fictives mais cohérentes (ex: des noms de vendeurs aléatoires 

mais définis dans une liste, des montants de vente modifiés mais plausibles). 
 

b) Installation des outils nécessaires 
 Python et pandas 

Pour ce faire j’ai dû installer certains outils. Python était déjà installé, ce qui n’était pas le cas de la 
bibliothèque pandas. J’ai utilisé pip pour mener à bien cette opération : 

 
 

 
Vérification de la présence de python, de pandas puis installation de pandas avec pip 

 

 Chardet 
J’ai rencontré des erreurs d'encodage en lançant mes premiers scripts python. Pour y remédier, j’ai 

utilisé chardet afin de détecter automatiquement l’encodage des fichiers avant leur ouverture, garantissant 
ainsi une lecture correcte des données. 

 

 
Installation de chardet 
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c) Script 
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          Script python de création de données fictives 
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VI. Sécurité 
A. Chiffrement des mots de passe avec BCrypt 

 
Afin d’assurer la protection des comptes utilisateurs, les mots de passe sont chiffrés grâce à 

l'algorithme BCrypt via un service dédié dans l’API. Ce chiffrement est automatiquement appliqué lors de la 
création d’un compte ou de la modification d’un mot de passe. 
 

1.  Ajout des dépendances dans pom.xml 
 

 
       Ajout des dépendances dans pom.xml 

 

2. Création du service de hachage 
 

 
Création du fichier PasswordService.java (service de hachage) 
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3. Modification des Controllers 
a) Controller de changement de mot de passe 

 

 
Modification de UserController (changement de mot de passe) 
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b) Controller d’authentification 
 

 
Modifications de AuthController (authentification) 
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4. Script de migration des mots de passe 
 

 
Script de migration des mots de passe, hashage des mots de passe existants 
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B. Gestion des mots de passe en cas d’ajout 
d’utilisateur 
1. Contexte 

 
Un nouvel utilisateur est ajouté selon cette procédure : 
 

• Un nouveau vendeur est ajouté à la table seller par l’import du fichier .csv, s’il n’existe pas 
encore. Son user_id est alors « NULL » 
 
 

 

     

Table seller où les seller_ref « atest » et « btest » sont des vendeurs sans compte user : 
user_id = NULL 

 
• Un admin, supermanager ou manager pourra alors faire une demande de création de compte 

pour chaque vendeur d’user_id NULL. L’application propose uniquement les vendeurs 
référencés dans seller sans compte utilisateur existant pour les demandes d’ajout. 

 

Création d’une demande d’ajout de compte util isateur possible pour les vendeurs atest et 
btest uniquement 

 
• La demande crée s’enregistre dans la table pending_accounts qui référence toutes les 

demandes en cours sur les comptes. 
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 Table pending_accounts : demandes en cours sur les comptes util isateurs 

 
• Les utilisateurs de rôle « admin » accèdent à la possibilité de valider ou de refuser la demande 

soumise. 
 
 

 Demandes en cours, à traiter par un administrateur. 

 
• Si un administrateur valide un ajout, le vendeur est ajouté à la table « user », son mot de passe 

est définit aléatoirement et haché avec bcrypt 
 

2. Configuration SMTP pour Gmail 
 
Pour permettre à l’application Optitop d’envoyer les mots de passe générés par email aux utilisateurs 

via les serveurs SMTP de Gmail, il est nécessaire de générer un mot de passe d’application.  
Cette méthode garantit une connexion sécurisée en contournant l’authentification classique par mot de passe. 
 
Étapes : 
 

• Se connecter à son compte Google via l’adresse suivante : 
https://myaccount.google.com/security 

• Activer l’authentification à deux facteurs (2FA). 
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     Activer l’authentification à deux facteurs 

 
 

• Dans la section "Connexion à Google", cliquer sur "Mots de passe des applications". 
• Donner un nom explicite, ici "Optitop API", puis cliquer sur Créer. 

 

 
      Renseigner un nom explicite puis « Créer » 

 
Google fournit un mot de passe sécurisé de 16 caractères, à conserver précieusement. Ce mot de passe sera 
utilisé dans la configuration SMTP de l’application à la place du mot de passe classique. 
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3. Stockage des paramètres nécessaires en base de 
données 
a) Création de la table email_config 

 

 
Script de création de la table email_config 

 

b) Insertion des valeurs dans la table email_config 
 

 
Script d’insertion des paramètres pour l ’envoi automatique des emails 
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c) Création de l’entité Springboot EmailConfig 
 

 
   Entité EmailConfig correspondant à la table email_config de la BDD 
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4. Modification des fichiers Service.java impliqués 
a) Création de EmailService.java 

 

 
Fichier EmailService.java qui gère l’envoi de l’email  lors de la création de compte 
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b) Modification de PendingAccountService.java 
 

 
Ajout de la logique d’envoi d’email  en cas d’ajout d’utilisateur dans PendingAccountService.java 

 

5. Test fonctionnel : Envoi d’un email à la création d’un 
compte utilisateur 
a) Objectif 

 
Après avoir finalisé la configuration SMTP avec Gmail et intégré le hachage des mots de passe dans mon 
application, j’ai procédé à un test fonctionnel consistant à créer un nouvel utilisateur via l’interface prévue à 
cet effet. 
 
L’objectif était de vérifier que : 
 

• le mot de passe est bien haché en base, 
• un email de confirmation est automatiquement envoyé à l’adresse indiquée lors de l’inscription. 
• L’email contient le mot de passe en clair 
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b) Mise en œuvre 

Validation d’ajout pour le login atest est un succès en frontend 

Le compte de login atest est ajoutée à la table user, son password est haché 

 

c) Résultat 
 

 
Email reçu avec les identifiants 
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L’email a bien été reçu sur l’adresse de test utilisée, confirmant le bon fonctionnement de la configuration 
SMTP et du workflow de création de compte. 
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VII. Gestion de projet et organisation 
A. Trello pour le suivi du projet 

 
Afin de structurer les différentes tâches de développement du projet Optitop, j’ai utilisé Trello, un 

outil de gestion de projet en ligne basé sur la méthode Kanban.  
 

1. Méthode Kanban 
 

La méthode Kanban est une technique de gestion de projet visuelle. Elle consiste à représenter les 
tâches à l’aide de cartes réparties dans des colonnes qui symbolisent l’état d’avancement du travail. 

 
Par exemple, mon tableau Kanban se compose de 4 colonnes : 
 

• Améliorations : Tout ce que j’aimerai améliorer mais que je n’ai pas pu faire par manque de temps, 
hélas ! 

• À faire : tâches prévues mais pas encore commencées, 
• En cours : tâches en cours de développement, 
• Terminé : tâches terminées. 

Mon espace Optitop sur Trello, les 4 colonnes du tableau Kanban pour l’application web 

 
Chaque carte représente une tâche (ex. : "Créer l'import CSV", "Faire le diagramme de classe", etc.), et elle 
est changée de colonne au fur et à mesure de l’avancement. 
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Cet outil m’a permis de : 
 

• Lister les fonctionnalités prévues, 
• Organiser les priorités (import .csv, backoffice, création de comptes…), 
• Suivre ma progression avec des colonnes "À faire", "En cours", "Terminé", 
• Ajouter des checklists internes à certaines cartes, 
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La carte « intégration et implémentation de la page Dashboard » avec ses checklists 
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2. Avantages 
 

L’utilisation de Trello m’a été d’une aide précieuse tout au long du développement de l’application 
Optitop. Dès que j’ai commencé à l’utiliser, je me suis sentie plus sereine.  

 
Visualiser toutes les tâches à faire m’a permis de prendre du recul et de mieux structurer mon travail. 
 
J’ai pu : 
 

• Lister précisément toutes les étapes importantes, y compris les petits bugs ou améliorations à faire 
plus tard, 

• Me concentrer sur une tâche à la fois, sans avoir peur d’en oublier une autre, 
• Revenir sur des idées ou problèmes que j’aurais pu oublier sans cette trace, 
• Me libérer l’esprit : ne plus tout garder en tête, c’est aussi gagner en tranquillité mentale, 

 
Et surtout, ressentir un vrai sentiment de progression chaque déplacement d’une carte dans la colonne 
“Terminé”. 
 
Avec tous les livrables de l’épreuve E6, c’était rassurant d’avoir un outil aussi performant sur lequel 
s’appuyer et avec la possibilité de pouvoir me réorganiser rapidement si besoin.  
Ce tableau est devenu un outil central pour m’aider à garder le cap jusqu’à la fin du projet. 
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